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FICOMIC i Oshun organitzen la primera edició del Tattoo Contest, en el marc del 32 

Manga Barcelona. 

El concurs té com a finalitat reconèixer tatuatges ja realitzats vinculats a la cultura de 

l’anime, el manga i els videojocs, posant en valor tant la qualitat artística de les peces 

com l’autoria dels professionals del tatuatge que les han creat. 

Llegiu les bases amb atenció: 

1. S’estableix una única categoria oberta a tots els estils, de la qual sortiran tres 

persones guanyadores. No es faran tatuatges durant el concurs. 

 

2. Hi podrà participar qualsevol persona que: 

• Tingui 18 anys complerts en la data d’inscripció. 

• Sigui la portadora del tatuatge presentat. 

• Pugui assistir presencialment a la final el diumenge 6 de desembre de 2026. 

La inscripció correspon a la persona tatuada. En la presentació de la peça, 

s’identificarà i es reconeixerà l’autoria de l’artista que l’hagi realitzada. 

Cada persona podrà presentar una única candidatura i una única peça. Si el 

tatuatge forma part d’un conjunt més ampli, caldrà indicar clarament quina part es 

presenta a concurs. Només es valorarà la peça delimitada en la candidatura. 

3. Requisits del tatuatge: 

• Temàtica. La peça haurà d’estar vinculada a l’anime, el manga o els videojocs, 

sense restriccions de sèrie, època o plataforma. Aquesta relació s’haurà d’explicar 

en la candidatura. 

• Estil i mida. S’admetran tots els estils i totes les mides. No s’establiran categories 

separades per tècnica, mida o ús del color. 

• Antiguitat. El tatuatge i el seu darrer retoc hauran de tenir una antiguitat mínima 

de 14 dies en la data de la final. No hi haurà cap límit màxim d’antiguitat. 

• Estat de la pell. La zona haurà d’estar cicatritzada i permetre una exhibició 

còmoda, sense ferides obertes, sagnat ni descamació activa que impedeixi valorar 

la peça. 
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• Zona del cos. S’admetran tatuatges en qualsevol zona que permeti mostrar la 

peça al jurat i al públic, respectant la intimitat de la persona i les normes del 

recinte. No serà obligatori mostrar zones íntimes. La vestimenta haurà de 

permetre mostrar el tatuatge de manera adequada. 

 

4. La inscripció és gratuïta i es farà exclusivament a través del formulari del web, fins al 

19 de novembre de 2026 a les 23:59h, segons l’hora local de Barcelona. 

Per completar la candidatura, caldrà emplenar el formulari. 

La inscripció no requereix comprar una entrada. Presentar una candidatura no 

garanteix una plaça a la final ni dona dret a rebre una entrada fins que s’hagi 

comunicat la selecció i se n’hagi confirmat l’assistència. 

 

5. Cal enviar dues fotografies actuals: 

• Una vista general que permeti apreciar la peça completa. 

• Una imatge complementària des d’un altre angle o de detall. 

Les imatges hauran de complir els requisits següents: 

• Format JPG o PNG. 

• Estar enfocades i ben il·luminades. 

• No contenir filtres, retocs digitals ni elements que alterin o ocultin el tatuatge. 

• No incloure terceres persones ni mostrar zones íntimes. 

Es permet retallar l’enquadrament per protegir la intimitat. No cal mostrar la cara. 

L’organització podrà sol·licitar aclariments o imatges addicionals quan sigui 

necessari per comprovar el compliment dels requisits o valorar correctament la 

candidatura, i n’indicarà el termini de presentació. 

 

6. El comitè de selecció revisarà les candidatures vàlides i seleccionarà fins a 20 

participants per a la final presencial, d’acord amb els criteris de valoració recollits en 

aquestes bases. 

Les persones seleccionades rebran una comunicació per correu electrònic i hauran 

de confirmar l’assistència dins del termini indicat en aquest missatge. 

Si no confirmen l’assistència dins del termini o comuniquen que no hi podran assistir, 

l’organització podrà oferir la plaça a una altra persona de la llista de reserva. 
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7. Cada persona finalista tindrà un passi nominatiu per assistir-hi el diumenge 6 de 

desembre de 2026. Les acreditacions s’enviaran per correu electrònic. Si hi hagués 

alguna incidència, es podran recollir presencialment al taulell d’Acreditacions de 

Manga Barcelona. 

 

L’entrada no inclou acompanyants, desplaçaments, allotjament ni altres despeses 

derivades de la participació. 

 

Les necessitats de suport o d’accessibilitat s’hauran de comunicar amb antelació a 

hello@oshun.space, per tal de coordinar amb el recinte els ajustos i les condicions 

d’accés corresponents. 

 

Si una persona confirma l’assistència i posteriorment no hi pot acudir, ho haurà de 

comunicar tan aviat com sigui possible a aquesta mateixa adreça. 

 

8. La final tindrà lloc el diumenge 6 de desembre de 2026 a les 13.30 h, a l’escenari 

Manga Stream. 

Les persones finalistes s’hauran de presentar a les 12.45 h al punt de trobada de 

l’escenari Manga Stream per comprovar la peça i rebre les indicacions per 

participar-hi. Hauran de preveure el temps necessari per accedir al recinte. 

Cada participant haurà de mostrar la mateixa peça presentada en la candidatura. El 

jurat professional examinarà els tatuatges presencialment. Les persones participants 

hauran de permetre’n la valoració i la presentació al públic amb una vestimenta 

adequada, respectant en tot moment la seva intimitat. 

L’absència o un retard que impedeixi fer les comprovacions o participar en el torn 

assignat podrà comportar la pèrdua de la plaça. 

 

9. La valoració anirà a càrrec d’un jurat professional designat per l’organització. Es 

tindran en compte els criteris següents: 

• Qualitat tècnica: execució de les línies, els farciments, les ombres, el color o 

els recursos propis de l’estil emprat. 

• Composició i adaptació al cos: equilibri, llegibilitat i integració de la peça a 

la zona tatuada. 

• Interpretació artística: creativitat i tractament dels personatges o elements 

representats. 

• Relació amb la temàtica: vinculació de la peça amb l’anime, el manga o els 

videojocs. 

• Resultat de la peça cicatritzada: acabat i aspecte actual del tatuatge. 
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10. Es concediran tres premis, cadascun amb un guardó i altres sorpreses: 

• Primer premi 

• Segon premi 

• Tercer premi 

 

11. Les fotografies enviades per a la candidatura s’utilitzaran per gestionar la inscripció i 

dur a terme la selecció i la valoració. La participació no suposa cap cessió de la 

propietat intel·lectual del tatuatge, de les fotografies ni dels personatges o universos 

representats. 

 

12. Els dubtes o comentaris relacionats amb el concurs s’hauran d’adreçar a 

hello@oshun.space 

 

13. D’acord amb el Reglament general de protecció de dades de la UE (RGPD), vigent 

des del 25 de maig de 2018, s’entén que totes les persones inscrites donen el seu 

consentiment a l’ús de les seves dades per part de FICOMIC i Oshun. 

 

14. FICOMIC i Oshun es reserven la decisió final sobre la interpretació d’aquestes normes 

generals de participació i sobre els supòsits que no s’hi hagin previst explícitament. 
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